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PRESENTATION

La licence informatique de I'université de Franche-Comté vise a 'apprentissage des concepts
fondamentaux, des technologies et savoir-faire nécessaires aux fonctions d'ingénieur, de cadre
ou de chercheur en informatique.

OBJECTIFS

Acquérir les concepts fondamentaux, technologies et savoir-faire nécessaire a une formation
d'ingénieur, de cadre ou de chercheur en informatique. Maitriser le développement de systémes
d'information et de logiciels, depuis I'analyse et la conception jusqu’a I'implantation et la mise
en oeuvre. Acquérir un socle de connaissances en informatique théorique, mathématiques, et
sciences connexes. Comprendre les exigences et les attentes du milieu professsionnel. Savoir

positionner son offre de compétences sur le marché de I'emploi.

COMPETENCES

Les principales compétences attendues au terme de la formation sont les suivantes :

- développer une analyse des besoins des utilisateurs et de I'existant dans le contexte de la
réalisation,

- définir les solutions adaptées, concevoir les structures de données pertinentes et des algo-
rithmes appropriés et efficaces,

- concevoir des applications et les développer pour des environnements spécifiques (desktop,
web, mobile, etc),

- communiquer sur la pertinence des choix de réalisation,

« structurer et rédiger des documents techniques adaptés aux utilisateurs,

- veiller au respect des normes de programmation et des dispositions qualité.

Le titulaire de ce diplome est un concepteur et développeur d'applications mettant en oeuvre
ses connaissances sur les langages de modélisation, ses compétences d’analyse et sa pratique
des langages de développement. De niveau technicien supérieur, il assume des activités de
recueil des besoins, d'analyse de I'existant, de conception et de développement, ainsi que la
validation de systémes logiciels. Il peut également assurer I'administration, la maintenance, ou



I'évolution d’un logiciel ou d’'un systéme existant (bases de données,
site web, réseau, parc informatique).

PUBLIC CONCERNE

Spécialités du bac:

Spécialités pertinentes >> Mathématiques / Numérique et sciences
Informatiques.

Spécialités possibles >> Physique-chimie / Sciences de I'ingénieur.

ADMISSION ET INSCRIPTION

Consultez la rubrique demande d’admission et d'inscription sur le site
de I'Université de Franche-Comté.

POURSUITE D'ETUDES

Les étudiants titulaires de la licence peuvent étre employés a des postes
de type technicien supérieur en entreprise. En majorité, les diplémés
continuent leurs études en master informatique, éventuellement en

alternance.

METIERS VISES

Analyse, conception et développement d'applications informatiques,
consulting technique, artichtecture de systémes d'information, admi-
nistration de bases de données, administration réseau et gestion de
parc informatique, production et exploitation de systémes d'informa-
tion, analyse-programmation informatique, tests informatique, déve-
loppement web, rédaction technique.

STAGE

La formation comprend un stage en troisieme année de licence d'au
moins 12 semaines. Il permet a I'étudiant de concrétiser ses acquis pé-
dagogiques, de participer au fonctionnement et a la vie d'une entre-
prise et de mettre en pratique son esprit d'initiative.

PROGRAMME

Le premier semestre est organisé en portail, avec un profil mathéma-

tiques-informatique qui méne a la licence informatique ou a la licence
mathématique. Au deuxiéme semestre, deux profils informatique sont
possibles, 'un plutét mathématiques-informatique qui ménent encore
vers les deux licences, l'autre plutot informatique qui mene exclusive-
ment vers la licence informatique. A partir du troisiéme semestre, les

étudiants commencent le parcours informatique pur.



